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KAUNO SIMONO DAUKANTO PROGIMNAZIJOS STE(A)M UGDYMO STRATEGIJA 2022 — 2024 M.

I. BENDROSIOS NUOSTATOS
1. STE(A)M (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) ugdymo strategija (toliau — strategija) reglamentuoja 1-8 klasiy mokiniy
STE(A)M ugdymo Kauno Simono Daukanto progimnazijoje tvarka.
2. STE(A)M ugdymo tikslai:
Gerinti mokiniy Zinias ir geb¢jimus STE(A)M tyrimy srityse, padéti mokiniams suprasti, kam reikalingi STE(A)M mokslai, skatinti STE(A)M
mokymo kokybe mokykloje, tobulinti STE(A)M mokytojy kompetencijas.

II. STEAM MOKYMAS IR UGDYMO PROGRAMU PRITAIKYMAS
Formalusis ugdymas:
3. STE(A)M dalyky mokymas ir ugdymo programy pritaikymas:
3.1. STE(A)M dalykai — gamtos mokslai, technologijos, inZinerija, matematika, menai bei dizainas. Dalykai integruoti tarpusavyje, ugdomas
kompleksiSkas tikroves reiskiniy pazinimas, pritaikymas ir problemos sprendimas kiirybiskai, aktyviai ir praktika gristu mokymu.
3.2. Pradiniame ugdyme gamtamoksliniam ugdymui skiriama po pus¢ pasaulio pazinimo dalykui skirto laiko (35 pamokos), i$§ kurio ne maziau
kaip viena ketvirtoji (18 pamoky) skiriama praktinei patyriminei veiklai;
3.3. 5-8 klasése eksperimentiniams ir praktiniams jgiidziams ugdyti skiriama 30 procenty gamtos moksly dalykui skirty pamoky.

3.4. Jgyvendinamas integralus gamtos moksly kursas 5-8 klasése.



3.5. Progimnazija derindama formalyjj ir neformalyjj Svietimg jgyvendina ,,Integruota gamtos ir jvairiy dalyky patirtinio mokymo(si)
programa‘.
3.6. 5-6 klasiy mokiniai vykdo asmeninj metinj tiriamgjj kiirybinj darbg gamtamoksline tema.
3.7. 1-4 klasése integruojama matematinio rastingumo ir analitinio mastymo programa ,,Sachas ir Matas®.
3.8. Skaitmeniniai mokiniy gebéjimai ugdomi per visus dalykus ugdymo procese naudojant Siuolaikines skaitmenines technologijas.
3.9. Informacinis rastingumas integruojamas j problemy sprendimu grindziamo ugdymo ,,4x4“ programg ,,Lyderystés laboratorija“ 7 klasése.
3.10. Verslumo, finansinio raStingumo ugdymas integruojamas j problemy sprendimu grindZziamo ugdymo ,,4x4‘ programa ,,Mokinys startuolis*
8 klasése.
3.11. Skirtingy STEAM dalyky mokytojai mokyklos veiklos tobulinimo grupése bei metodinése grupése bendradarbiauja siekdami iSsiaiskinti
mokiniy poreikius ir interesus.
Neformalus ugdymas
3.12. Jgyvendinamas projektas ,,Mokyklos aplinka — laboratorija®.
3.13. Edukaciniai renginiai, olimpiados, konkursai:
3.13.1. Konkursai ( ,,Kengura®, ,,Bebras®, ,,Olympis*, ,,Kings®, ,,Pangea*).
3.13.2. Olimpiados (matematikos, IT, gamtos moksly (mokyklos, miesto, Salies etapai).
3.13.3. Eksperimenty dienos, mokininiy projektiniy darby konferencija, tyréjy dienos.
3.13.4. Edukacinés iSvykos ir gamtamoksliniai tyrinéjimai miesto ir Salies muziejuose, parodose ir kt.
3.13.5. Neformaliojo Svietimo uzsiémimai mokykloje:
Ekologinis ugdymas, gamtosauga
- Kombinezonas + laboratorija -1-4 ir 5-8 kl.
Techniné kiiryba
- Robotikos biirelis — 1-4 ir 5-8 kl.
- Jaunyjy kompiuterininky mokykla ,,Ateities iSm@nieji* — 5-8 kl.



Matematinio rastingumo ugdymas
- Integruota matematinio ratingumo ir analitinio mastymo programa ,,Sachas ir Matas“ — 1-4 k.
- Gabiy mokiniy ugdymo programa ,,Integralas* 1-4 kl.
Projektiné veikla
- Jaunyjy inovatoriy baz¢ 5-8 kl.
Meniné¢ saviraiska
- Dailés biirelis ,,Linksmasis teptukas‘ 1-4 kl.
- Dizaino ir modeliavimo studija ,,Spalvos* 5-8 kl.
- Karybiné studija ,,Meny dirbtuvélés* 1-8 kl.
Ugdymas karjerai
- Ugdymo karjerai programa ,,Ateitis yra ¢ia*“ — 1-4 kl.
3.13.6. STE(A)M dalyky mokytojai kartu su mokyklos administracija rengia papildomus su STE(A)M dalykais susijusius projektus.

III. VERTINIMAS

4. STEAM dalyky vertinimas:

4.1. STEAM dalyky mokytojai taiko jvairius vertinimo metodus: formuojamaji, kaupiamaji, diagnostinj, apibendrinamajj.

4.2. Mokykloje susitarta dél integruoty STEAM dalyky vertinimo. Vertinimo metodai kasmet perZidirimi ir tvirtinami mokyklos metodinése
grupése. Su vertinimo sistemomis supazindinami visi suinteresuoti asmenys (mokiniai, tévai (globéjai)).

4.3. Pripazjstami formalieji ir neformalieji pasiekimai.

4.4. Mokiniai dalyvauja vertinime, nuolat gauna grjztamajj rysj.

4.5. Stebima mokiniy, pasirinkusiy projektinius darbus, personalizuoto mokymosi pazanga. Sistemingai pateikiama informacija apie mokinio

asmenine mokymosi pazanga.



4.6. STEAM dalyky mokytojai kartg per tris ménesius aptaria Siy dalyky vertinima, analizuoja mokiniy mokymosi rezultatus ir atsizvelgdami j

tai kei¢ia mokymosi procesa.

IV. DARBUOTOJU PROFESINIS TOBULEJIMAS

5. Mokytojy dalyvavimas seminaruose, projektuose Lietuvoje ir uzsienyje.

6. Mokyklos STE(A)M srities mokytojy patirties sklaida (kvalifikacijos tobulinimo seminarai miesto ir Salies mokytojams, respublikinés
matematikos, IT ir gamtos moksly ir kt. mokytojy konferencijos)

V. VADOVAVIMAS MOKYKLAI IR MOKYKLOS KULTURAI

7. Vadovavimas mokyklai ir mokyklos kultiirai:

7.1. Mokyklos vadovai riupinasi jtraukia kultiira: metodiniy grupiy pasitarimy metu dalijamasi s€kmés ir neseékmés istorijomis, gerbiamos kolegy
idejos.

7.2. Mokykloje suburta STE(A)M veiklos darbo grupé, kuri planuoja ir koordinuoja kiekvieny mokslo mety STEAM veiklas. Kiekvienais metais
sudaromas STEAM veiksmy planas.

7.3. Mokyklos vadovai sudaro saglygas STEAM dalyky mokytojy bendradarbiavimui.

7.4. Mokyklos vadovai skatina rengti STEAM projektus su kitomis mokyklomis ir Salimis.

VI. RYSIAI

8. Bendradarbiavimas su socialiniais partneriais:

8.1. STEAM ugdymo tikslais pasiraSytos bendradarbiavimo sutartys su iSorés partneriais.



8.2. Mokykla ugdymo tikslais naudojasi kitomis miesto/Salies erdvémis (laboratorijomis, bibliotekomis, aukstyjy mokykly erdvémis).
8.3. Tévai, buve mokiniai ir kiti STEAM srityse dirbantys asmenys pristato savo profesija mokyklos renginiy/iSvyky/pamoky metu.

8.4. Mokykla bendradarbiauja su jmonémis: organizuoja mokymosi veiklas, kuriy tikslas — suteikti mokiniams informacijos apie STEAM
profesijas.

8.5. Mokykla dalyvauja universitety, kolegijy, tyrimo centry ir kity institucijy organizuojamuose tiriamuosiuose projektuose.

VII. MOKYKLOS INFRASTRUKTURA

9. STEAM ugdymui pritaikyta mokyklos infrastruktiira:

9.1. Mokyklos kabinetuose, pritaikytuose organizuoti STEAM ugdyma, naudojama kompiuteriné jranga.
9.2. Mokykloje veikia saugus interneto rysys.

9.3. Mokykla naudojasi virtualiai mokymosi istekliais.

9.4. Mokykla skiria finansiniy iStekliy STEAM ugdymo organizavimui (priemoniy jsigijimui, aplinky atnaujinimui).




